BABESLEKU NUKLEARRA   2. DBH                                         

 ESTRATEGIA: Marrazki geometrikoa egin


BABESLEKU NUKLEARRA

[image: image1.wmf]Hau basamortu karratu bat da. A, B eta C  hiru babesleku  atomiko dira. Basamortuko edozein puntutan zaudela, eta alarma nuklearrik balego, gertuen duzun babeslekura joango zarela jakinik, margotu hiru koloretan babesleku bakoitzari dagokion eremua. 
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EBAZPENA:

1. ABC triangelua irudikatuko dugu.

2. Hiru aldeen erdibitzaileak irudikatuko ditugu.
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 zuzenkiaren  erdibitzaileko puntuak A eta B puntuen distantziakideak dira. 

 Hiru erdibitzaileak elkartzen diren puntuari zirkuntzentrua deitzen zaio, O puntua.

3. Hiru erdibitzaileak luzatu egingo ditugu P, S, O eta M puntuak lortu arte.

4. Horrela, hiru eremuak definituta geldituko dira.

Gune gorrian egonez gero, A puntura joango gara; gune urdinean egonez gero, B puntura; eta zurian egonez gero, C puntura.
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SOLUZIOA: Gune gorrian egonez gero, A puntura joango gara; gune 



urdinean egonez gero, B puntura; eta zurian egonez gero, 



C puntura.
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